KOMUNICIRANJE

Informacijska tehnologija

· oblikovanje podatkov

· širjenje podatkov

( potreba po informiranosti

· shranjevanje podatkov

· obdelava podatkov

KOMUNICIRANJE – posredovanje (oddajanje) in sprejemanje informacij

Communicare – pogovarjati se, strinjati se, razpravljati

S komuniciranjem je povezano naše obnašanje, misli, nagnjenja, želje

Kdaj komuniciramo:

· ko se pogovarjamo

· pišemo

· poslušamo radio

· rišemo

· gledamo TV

· beremo

elementi komuniciranja

	POŠILJATELJ

Ima informacijo, ki jo pošilja v obliki podatkov, ki morajo biti razumljivi in točni
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Nosilec informacije v sodobnem informacijskem sistemu je električni ali svetlobni signal. Za prenos sporočila se ugrablja digitalni signal, ki zavzame vrednosti 0 ali 1
CILJ KOMUNICIRANJA

Posredovanje informacij iz obstoječega stanja v želeno stanje

NAČINI KOMUNICIRANJA

· poslovno komuniciranje (sprejemanje odločitve)

· družabno komuniciranje

· informativno komuniciranje (razširjanje znanja)

Želimo, da so cilji:

· merljivi ( ko komuniciramo moramo vedeti ali to delamo dobro

· dosegljivi ( ne smemo postavljati nerealnih – nedosegljivih ciljev, ker s tem demotiviramo osebo.

Učinkovitost in uspešnost komuniciranja

Za dosego cilja uporabljamo različna:

· sredstva

· metode

· čas

· udeležence
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merilo uspešnosti je, da dosežemo zastavljeni cilj, ne glede na porabljena sredstva

komuniciranje je učinkovito, takrat:

· kadar daje največ rezultatov ob določeni predaji sredstev
· kadar za doseganje ciljev uporabimo čim manj sredstev.

Uspešni cilji niso vedno učinkoviti. 

Poznavaje jezikov za predstavitev znanja
Človek največ informacij posreduje z govornim in pisnim komuniciranjem

· govorno komuniciranje poudarimo z nejezikovnim komuniciranjem (mimika obraza, kretnje rok, gibanje telesa)

· pisno komuniciranje poudarimo s:

· oblikovanjem besedila

· sliko

v današnjem času elementi likovnega izražanja odsevajo uporabo informacijske tehnologije (radio, Tv, računalnik)
danes uporabljamo za pisanje sporočil naslednje pripomočke:

· kreda, svinčnik, pisalni stroj, računalnik

Smeri in razmerja v komuniciranju
~ enosmerna komunikacija (enostavna in učinkovita)
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    ☺ prejemnik je v podrejenem položaju
· TV

· knjiga 

Razumljiva in enostavna
· časopis





ni prave komunikacije
~ dvosmerna komunikacija
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Oddajnik
prejemnik (sprašuje, dopolnjuje, pove mnenje, potrjuje)
Kdaj je komuniciranje kakovostno?
Ko dosežemo določen namen, cilj

Pravilo kakovostnega komuniciranja: 
sporočilo mora zajemati le nekaj besed, da se jih brez težav zapomnimo

Komponente na katere med komuniciranjem težko vplivamo:

· sposobnost prejemnika

· na predznanje prejemnika

Spremenljivke, ki so odvisne od komuniciranja

· razporeditev informacije ( bolje si zapomnimo podatke na začetku in koncu sporočila ( rešitev – odmori med sporočili

· von Restorffov efekt ( stvari, ki izstopajo si bolje zapomnimo (100 belih avtomobilov in 2 rdeč) 
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Razmerja v komuniciranju

~ INDIVIDUALNO


# prednosti:



enostavno



oddajnik se prilagaja prejemniku



prejemnik lahko potrjuje informacije, sprašuje


# slabosti:

če bi želeli informacijo posredovati večim ljudem, bi porabili veliko časa in sporočilo bi verjetno bilo drugačno od poslanega (izguba besed, opisno poročilo bi se strgalo)

~ MNOŽIČNO
· časopis

· TV

· radio

· oglasna deska

· oddajniki in prejemniki so vezani v komunikacijsko omrežje

PREDSTAVITEV
Predstavitev je neposredno komuniciranje s številnimi udeleženci. 

UPORABA:

Ko želimo prenesti znanje, navodila na udeležence

Predstavitev sodi med najbolj uspešne oblike množičnega komuniciranja

ZAKAJ?

· neposreden stik z udeleženci

· hitro širjenje informacij

· preoblikuje se lahko individualno komuniciranje

Sodelovanje v predstavitvi:

· udeleženci (prejemnik informacij)

· predavatelj (oddajnik, ki informacije posreduje prejemnikom)

Uspešna predstavitev zajema:

· predavanje (posredovanje informacij)

· razprava (izmenjavanje informacij)

Kaj zajema priprava predstavitve:

· iskanje informacij

· ustne informacije in ideje zapišemo

· oblikovanje, členjenje informacij

· izdelava gradiv za udeležence (vabila ( kraj, las, tema, kratka misel, kazalo, trajanje, predavatelj)

Izvedba predstavitve
· pravočasen prihod predavatelja

· preverjanje avdio vizualnih sredstev (AV)

· predavatelj se predstavi

· na kratko opiše temo predstavitve

Predstavitev zajema:

	UVOD
	
	JEDRO
	
	ZAKLJUČEK

	(5 – 10 %)
	
	(60 – 70 %)
	
	(20 – 35 %)


Računalniška predstavitev
· enostavne informacije ( povemo, narišemo, napišemo

· zapleten informacije ( rač. grafika, grafoskop, rač. predstavitev)

oblikovanje strani računalniške predstavitve:

· naslovnica

· ključna stran (opredelitev problema)

· vodilna stran (kazalo vsebine)

· vsebina (črke minimalno 20 pik, 6 vrstic besedila, grafi [številčni – podatki], tabela [besede brez številk)
· slike

· animacije

RAČUNALNIŠKA GRAFIKA

1 računalniki so bili namenjeni za vnašanje števil in besedila.
1980 je bilo lažje risbo narisati na papir, kot na računalnik.

Računalniška grafika se je uveljavila v tehniki CAD (program za načrtovanje) [strojništvo, gradbeništvo, arhitektura, tekstilna industrija])

Računalniško načrtovanje (CAD) se povezuje z računalniško vodeno proizvodnjo (CAM) = računalnik podprt za inženiring (CAE)

S prekrivanjem različnih posnetkov računalniške grafike ustvarimo okolje, ki ga v realnosti ni. Imenujemo ga navidezna resničnost ali virtual reality

strojna oprema računalnika (grafična kartica)

programska oprema (gonilniki, zato da operacijski sistem prepozna grafično kartico)

osnovne tiskarske barve:
· plava

· rdela

· rumena

barve optičnega mešanja:

· modra

· rdeča

· zelena
  

bela barva: iz barvnih parov (rumena, oranžna, …) ( komplementarne barve

razmerje:

	
	


temno razmerje
belo razmerje
modeli prikazovanja barve na zaslonu
RGB 60% vidnega spektra

Za tiskanje uporabimo model CMYK 30% vidnega spektra

Grafična ločljivost

Pike se združujejo v slikovno piko ali piksel. Število pik združenih v piksel opredeljuje grafično ločljivost računalnika. Večje število pik manjša ločljivost.

Barve na zaslonu
Jakost barve na zaslonu zapišemo z biti

Jakost ene barve določimo z 3 biti

Glede na to, kako določiti barvo posameznega piksla, da v kombinaciji z drugimi na zaslonu, dobimo zaželeno sliko. Ločimo točkovno in predmetno grafiko.

Točkovna grafika

Barva piskal ni v ničemer odvisna od barve pikslov na zaslonu. (zavzame več prostora)
Predmetna grafika

Slika se izreže na zaslon po določenem vrstnem redu, glede na predmet, ki jih sestavljajo, slika je v pomnilniku napisana z matematično enačbo.

Pripone shranjenih slik

	· BMP – zavzame veliko prosta v pomnilniku, uporaba za slike z nizko ločljivostjo in skromnim naborom barv (točkovna)

	· JPEG – uporablja se za slike z veliko ločljivostjo
	
	zgostijo informacije za 5 % originalne slike

	· 
	
	

	· GIF
	
	

	· 
	
	

	· TIFF
	
	

	· 
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